REGULAMIN JUNIOR TIME ATTACK

I. Postanowienia wstepne
1. Niniejszy regulamin odnosi sie do Wyscigu Time Attack, zwanego dalej TA.
2. TA rozgrywany jest na torze kartingowym A1lKarting zlokalizowanym
w Warszawie przy ul. Jagiellonskiej 82, zwanym dalej A1K.
Il. Organizatorzy
1. Organizatorem TA jest tor AlKarting.
2. Gtéwnym Koordynatorem TA jest Tomasz Krzeminski (szkolka@alkarting.pl).
3. Sedzig Gtéwnym TA jest Kierownik Toru AlKarting.
Ill. Zawodnicy

1. Kazdy zawodnik startujgcy w TA musi posiadaé aktualng karte klienta uprawniajgca do jazdy na torze AlKarting i jest
zobowigzany zostawi¢ karte na recepcji 15 minut przed rozpoczeciem zawoddw.

W przypadku braku karty istnieje mozliwosé wyrobienia na miejscu, lecz nie pdzniej niz na 25 minut przed
rozpoczeciem zawododw. Brak karty jest podstawg do niedopuszczenia zawodnika do startu w TA.

Karta klienta jest wydawana przy pierwszej wizycie na torze AlKarting.

2. Kazdy zawodnik zobowigzany jest do podania i uzupetnienia swoich danych w profilu kierowcy kazdorazowo na
zadanie Organizatora. Zawodnik startujgcy w TA dobrowolnie wyraza zgode na prawo do publikowania przez
Organizatora jego danych osobowych, wypowiedzi, zdje¢ i filméw z zawoddw w mediach oraz w celach promocyjnych i
marketingowych.

3. Zawodnik jest zobowigzany do sledzenia tablicy informacyjnej, na ktorej wyswietlajg sie nazwiska
kierowcow oraz numer gokarta, ktory zostat przypisany do aktualnej ses;ji.

IV. Uczestnictwo i optaty

1. Koszt udziatu w TA wynosi 198 zt. Optata uiszczana jest w recepcji toru AlKarting (karta ptatnicza lub gotéwka)
lub przelewem na przestane w potwierdzeniu mailowym konto bankowe z odpowiednim wyprzedzeniem.

2. Organizatorzy zapewniajg niezbedny do rywalizacji sprzet. Jedynym wyposazeniem obowigzkowym jest
kominiarka - koszt 10 zt, do zakupienia w recepcji toru AlKarting.

V. Odprawa i Timing
1. Do 10 minut przed oficjalng godzing rozpoczecia zawoddw uczestnicy maja czas na zgtoszenie swojej obecnosci.
Po tym czasie rejestracja zawodnikdw zostaje zamknieta i tworzona jest oficjalna lista startowa.

2. Ostatnie 10 minut przed zawodami przeznaczone jest na odprawe oraz wazenie zawodnikéw.



VI. Przebieg zawodow na torze
1. W zawodach moze wzigé¢ udziat maksymalnie 12 stu uczestnikow.
2. W zawodach uzyte zostang te same gokarty (ich liczba uzalezniona jest od liczby uczestnikdw).
3. Kazdy z zawodnikow weZzmie udziat w szesciu 6-minutowych sesjach pomiarowych.

4. Kazdy z zawodnikdw w kazdej sesji bedzie jezdzit innym gokartem. Gokarty zostang wylosowane przed pierwszg sesja.
Sposéb losowania gokartdéw zostanie przestawiony przez Organizatora w dniu zawodow.

5. Kazdy z zawodnikéw wezmie udziat we wszystkich szesciu sesjach. W kazdej z nich bedzie jezdzit innym gokartem.

6. Najlepsze czasy jednego okrazenia z poszczegdlnych sesji bedg sumowane i dzielone przez ilosé przejechanych sesji.
Zawodnik, ktory uzyska najnizszg srednig zostanie zwycigzcg TA.

7. W przypadku awarii gokarta nastepuje jego zmiana na inny gokart, ktéry nie byt w puli gokartow
wytypowanych do TA. Czasy uzyskane tym gokartem nie zostajg anulowane - bedg brane pod uwage w wynikach
koncowych.

8. Zawodnicy wypuszczani sg na tor w przypadkowej kolejnosci - zegar odliczajgcy czas trwania kazdej sesji
zostaje uruchomiony w momencie kiedy wszyscy zawodnicy beda na torze. Po uptywie 6 minut obstuga toru
sygnalizuje flagg szachowa koniec pomiaru czasu. Kierowcy sg zobowigzani do zjazdu do strefy DEPO.

9. Organizator nie gwarantuje, ze kazdy z zawodnikéw wykona tyle samo pomiarowych okrazen w danej sesji .
Wszelkie protesty odnoszace sie do powyzszej sytuacji nie beda rozpatrywane.

VII. Flagi
1. ZIELONA - sygnalizuje start badz wznowienie sesji.

2. NIEBIESKA - sygnalizuje zblizajgcego sie szybszego uczestnika TA, oznacza nakaz przepuszczenia szybszego
zawodnika. Flaga niebieska ma charakter informacyjny. Celowe blokowanie szybszego zawodnika na torze
zostanie ukarane zwolnieniem gokarta.

3. ZOLTA - sygnalizuje niebezpieczeristwo na torze, wypadek - wspierana dodatkowo zéttymi $wiattami
ostrzegawczymi - nakazuje zawodnikom znaczne obnizenie predkosci, catkowity zakaz wyprzedzania oraz
zachowanie szczegdlnej ostroznosci do czasu zgaszenia Swiatet i jej znikniecia. Kierownik toru w celu

zapewnienia bezpieczenstwa uczestnikom oraz obstudze moze zdalnie zwolni¢ wszystkie gokarty lub

zatrzymac wszystkich uczestnikow. Czas trwania zwolnienia gokartow lub przerwy w sesji jest uzalezniony od czasu
trwania "incydentu".

4. CZERWONA - sygnalizuje natychmiastowe przerwanie sesji i kategoryczny zakaz wyprzedzania oraz nakaz
znacznego obnizenia predkosci i zachowania szczegdlnej ostroznosci.

5. BIALO/CZARNA - ostrzezenie za niesportowe zachowanie (blokowanie szybszego zawodnika, brak reakcji na flagi,
uderzanie w bandy lub gokarty innych zawodnikéw).

6. CZARNA - dyskwalifikacja zawodnika - nakaz natychmiastowego zjazdu do DEPO w najblizszym okrazeniu.
7. SZACHOWNICA - oznacza koniec sesji - pokazywana na linii start/meta.
VIII. Zasady, wykroczenia i kary

1. Kazdy zawodnik jest zobowigzany do przestrzegania wszelkich zasad okreslonych niniejszym regulaminem pod
rygorem natozenia przez Sedziego jednej z kar przewidzianej w regulaminie, o ile nie ustalono z géry kary
naktadanej za ztamanie wskazanego punktu regulaminu.

2. W momencie kolizji, wypadku badz awarii gokarta zawodnik jest zobowigzany podnies¢ reke do goéry w celu
przywotania obstugi toru badz Sedziego. Zabrania sie opuszczania gokarta bez wyraznego znaku ze strony obstugi



zawodow. Wyjatek stanowi sytuacja, w ktdrej bezpieczeristwo zawodnika jest zagrozone, w tej sytuacji w miare
mozliwosci nalezy jak najszybciej opuscic¢ gokart z zachowaniem nalezytej uwagi.

3. Dyskwalifikacja zawodnika w danej sesji kwalifikacyjnej powoduje anulowanie jego wszystkich czasédw w tej ses;ji i
wykluczenie z zawodow.

4. Awarie. W przypadku wystgpienia awarii w gokarcie zawodnik moze wymieni¢ gokarta na inny po pierwszym
okrazeniu pomiarowym. Wymiana nastgpi niezwtocznie po zasygnalizowaniu przez uczestnika problemu technicznego.
Uczestnik konczy sesje pomiarowg i zjezdza do DEPO wraz z innymi konkurentami. Natomiast gokart zostanie
sprawdzony przez Sedziego Gtdwnego lub osobe przez niego wyznaczong przed zakonczeniem zawoddw TA. Jezeli nie
zostanie stwierdzona usterka zgtoszona przez uczestnika, czas z sesji zostanie anulowany, przejazd w tej sesji zostanie
uznany jako wykonany bez czasu.

5. Zachowania niedozwolone w trakcie zawodéw TA:

jazda zygzakiem, celowe uderzanie i popychanie, hamowanie i zwalnianie bez uzasadnienia, blokowanie rywali
podczas wyprzedzania, zdejmowanie kasku i innych elementéw ubrania/sprzetu podczas jazdy bez zezwolenia
sedziego badz obstugi toru, jakiekolwiek modyfikacje przy gokarcie w celu nieuczciwego osiggniecia lepszego
rezultatu - karg natozona na zawodnika bedzie dyskwalifikacja, wszelkie inne  zachowania niebezpieczne, ktére nie
zostaty wymienione, a uniemozliwiajg udziat w zawodach rywalom.

7. Kary stosowane w przypadku tamania ktéregokolwiek z punktéw regulaminu (niezaleznie od ostatecznej daty
natozenia kary za dane przewinienie traktuje sie jej zastosowanie i skutek w momencie popetnienia, za ktére zostata
natozona):

-upomnienie - flaga czarno-biata

-natozenie kary czasowej (1-25 sek.) jako dodatkowego czasu doliczonego do najlepszego pomiarowego okrgzenia w
danej sesji

-wykluczenie zawodnika z TA - flaga czarna
IX. Nagrody

1. Za TA zostang przyznane medale (ztoty, srebrny, bragzowy) w zaleznosci od zajetego miejsca, po podsumowaniu i
usrednieniu wynikdéw.

2. Dla zwyciezcy pierwszego miejsca (uczestnika, ktory uzyskat najnizszg sSrednig) przewidziana jest nagroda w postaci
Vouchera na trening gokartem profesjonalnym.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminéw badZ odwotania rozgrywek zawodéw Time Attack bez

podania przyczyny.




